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TEMA3. PROGRAMACION

GLOSARIO TEMA 3. PROGRAMACION
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ALGORITMO
BUCLE

CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE

CICLO DE VIDA EN CASCADA

CICLO DE VIDA ORIENTADO A OBJETOS
CODIGO FUENTE

CODIGO OBJETO

COMPILADOR

DEBUGGER

. DEPURAR UN PROGRAMA

. DIAGRAMA DE FLUJO

. ENTORNO DE DESARROLLO

. GUI: INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO

. IDE: ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO
. INTERPRETE

. LENGUAJE DE PROGRAMACION

. LENGUAJE MAQUINA

. LENGUAJE DE ALTO NIVEL

. METODOLOGIA DE DESARROLLO

. PROGRAMA

. PROGRMACION ORIENTADA A EVENTOS
. PROGRMACION ORIENTADA A OBJETOS
. PSEUDOCODIGO

. REUTILIZACION DEL CODIGO

. SENTENCIA DE ASIGNACION

. SENTENCIA DE CONTROL DE FLUJO

. UML

. UMT

. VARIABLE



